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Midifizierung eines historischen Orgelspieltisches
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1. Vorwort

Zielsetzung des Projektes war es, einen Spieltisch einer Kirchenorgel zu midifizieren. Der
Spieltisch sollte dann mit der Software ,,Hauptwerk™ betrieben werden. Dabei sollen
unterschiedliche Sample-Sets von Orgeln geladen und gespielt werden kdnnen.

Wichtig ist dabei, dass die Ergonomie und das Spielgefiihl mé glichst nahe am Original liegt.

Folgende Rahmenbedin gungen wurden gestellt:

1. So wenig wie mdglich an der Originalsubstanz zerstoren, da unter Umstédnden
historisch wertvolle Stiicke erhalten werden sollen.

2. keine zusitzlichen Gerdusche beim Spielen
3. Kostengiinstige Umsetzung im Do it yourself Verfahren
4. 3-4 Manuale mit 56 Tonen
5. Pedal mit mind. 30 Ténen
Mit diesem Ansatz wurde dann auch ein Spieltisch gesucht. Die Informationsquellen waren
° ebay
o Recherche iiber Internet: Kirchengemeinden mit Orgelneup lanung
o Recherche iiber Internet: Orgelbauer mit neuen Werken

In diesem Dokument ist der gesamte Werdegang des Projektes chronologisch aufgefiihrt
Die verwendeten Fachbegriffe entstammen autodidaktisch erworbenem Wissen und erheben
keinen Anspruch auf korrekte fachliche Richtigkeit, auf die ein Fachmann sicherlich Wert
legen wiirde.
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